Rohstofftabelle Benelux
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Startpreis: Kohle=3 01/Gas=1 Miill=7 Uran=14
Spezialregel: Wenn ein Oko-Kraftwerk das kleinste Kraftwerk im Zukiinftigen Markt ist, darf dieses Kraftwerk ebenfalls ersteigert werden.

Spezialregel: In jeder Runde der Stufe 1 und Stufe 2 wird das kleinste Kraftwerk im Kraftwerksmarkt aus dem Spiel genommen und durch das
oberste vom Nachzugstapel ersetzt.
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Die beiliegenden Spielplane Benelux/Zentraleuropa konnen nur mit
einem Exemplar von Funkenschlag (2F-Spiele, 2004) gespielt werden!




Die beiliegenden Spielplédne »Zentraleuropa« und »Benelux« kdnnen nur mit einem Exemplar von Funkenschlag (2F-Spiele, 2004) gespielt werden.
Die Spielregeln von Funkenschlag bleiben gleich. Im Folgenden werden nur die Anderungen und Besonderheiten der beiden Spielpléne erklart.

Rohstofftabelle Zentraleuropa
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Aufgrund der groBen Kohlevorkommen in Polen ist der Rohstoffmarkt und -nachschub fiir die Kraftwerke in Zentraleuropa sehr einseitig.

Zusitzlich verzichten sowoh! Osterreich als auch Polen auf Atomkraft. Nur Spieler, deren Netzwerke auch in den anderen drei Staaten verlaufen, =l
konnen diese Sorte Kraftwerke betreiben. Die Stadt Wien besitzt einen Sonderstatus, da sie zur Energiegewinnung Massen an Miill verbrennt

und diesen sogar von Nachbarstaaten ankauft. Spieler mit der Stadt Wien in ihrem Stromnetz erhalten in dieser Variante einen Rabatt auf Miill.

Diese verschiedenen Voraussetzungen bieten den Spielern auf diesem Spielplan spannende Herausforderungen im Wettstreit um den gréRten Profit.

dpielvorbereitung

Der Rohstoffmarkt wird wie folgt aufgefiillt. Je 3 Kohle werden auf die Felder 1 bis 8 gelegt. Je 3 01 kommen auf die Felder 3 bis 8, je 3 Miill auf
die Felder 7 und 8. Je 1 Uran wird auf die Felder 8 bis 16 gelegt. c===1

Wahrend des Spiels
Phase 2: kiraftwerke kaufen —

Die Spieler diirfen im Laufe des Spiels nur dann Atomkraftwerke ersteigern, wenn ihr Stromnetz wenigstens eine Stadt in Ungarn, Tschechien
oder der Slowakei beinhaltet. Spieler mit einem Stromnetz ausschlieBlich in Polen oder Osterreich miissen bei der Versteigerung immer passen
bzw. diirfen als bester Spieler kein Atomkraftwerk zur Versteigerung aussuchen.

Phase 3: Rohstoffe kaufen

Die Spieler, die Wien bereits in ihrem Stromnetz angeschlossen haben, konnen auf dem Rohstoffmarkt Miill zu einem um -1 Elektro reduzierten
Preis einkaufen. ===

Phase 5: Biirokratie

Fiir Zentraleuropa wird die beiliegende, spezielle Rohstoffnachschubtabelle verwendet.
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Die Benelux-Staaten unterstiitzten verstérkt den Bau dkologischer Kraftwerke, so dass sie nach Maglichkeit den Kraftw.grksmarkt erweitern, um —
den Bedarf zu decken. Im Gegensatz zu Zentraleuropa liegt in den Benelux-Staaten der Schwerpunkt an Rohstoffen auf 0l (bzw. Gas). Neben den 2
sehr niedrigen Verbindungskosten fiir Netzwerke wird das Spiel noch zusétzlich beschleunigt, da die kleinsten Kraftwerke am Markt schnell 1
verschrottet werden. Die flotteste Funkenschlag-Variante!
Spielvorbereitung
Der Rohstoffmarkt wird wie folgt aufgefiillt. Je 3 Kohle werden auf die Felder 3 bis 8 gelegt. Je 3 01 kommen auf die Felder 1 bis 8, je 3 Mill auf ~o
die Felder 7 und 8. Je ein Uran wird auf die Felder 14 und 16 gelegt. o
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Phase ¢: Kraftwerke kaufen o)
& D
Immer wenn das kleinste Kraftwerk im »Zukiinftigen Markt« ein Oko-Kraftwerk ist, wird der »Aktuelle Markt« erweitert, und dieses Kraftwerk —
kann ebenfalls von den Splelern ersteigert werden. In diesem Fall stehen den Spielern somit 5 Kraftwerke zur Auswahl. o]
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Phase 5 Biirokratie 2z
In jeder Runde der Stufe 1 und Stufe 2 des Spiels wird zusatzlich das kleinste Kraftwerk aus dem Kraftwerksmarkt aus dem Spiel m™S

genommen und durch das oberste vom Nachzugstapel ersetzt.
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Fiir die Benelux-Staaten wird die beiliegende, spezielle Rohstoffnachschubtabelle verwendet.
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) Spezialregel: Ist Wien an das eigene Stromnetz angeschlossen, kann man Miill zu einem um -1 Elektro reduzierten Preis am Rohstoffmarkt
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einkaufen.




