Dime#nsion

Spielidee und -regel:
Friedemann Friese

Herstellung:
Bettina Marker (Danke!), Friedemann Friese

‘e Ratschlage:
serrit Wolk

Spieletester:
Hannes Keller, Ilja Landbrp, Stefan Mibs, Bettina Mirker, Ollie
Neumann, Helge Possehl, Lutz Voigt, Gerrit Wolk, Jens, Werner,
Wolfgang. Hier habe ich sicher wen vergessen, aber das Spiel hat
einen so langen Werdeging, daB ich mich nicht mehr erinnere.
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Dimension

Ein Spiel fir 2 Spieler von Friedemann Friese

Spielmaterial:

8 quadratische Scheiben (neutral)
4 Maschinenschrauben

4 Schraubenmuttern

| Spiv'=nleitung

tun sheiben werden als Quadrat in die
Mitte der Spielfliche gelegt. Is wird gelost wer beginnt. Ein Spieler
JIt mit den Schrauben, der anil: e mit den Muttern. Zusétzlch
bekommt jeder Spieler zwei Scheiben.

Spielvorbereitung: Vier der acht

Anmekung: Um das Startquadrat betteht ein fiktiver Ring von
Spielfeldem, sodaB das Quadrat die lditte eines 4x4 Quadrates
bildet.(Abbildung 1)

Zum Spiel:
1. Der Aufbau

L.1. Dic Scheiben

Der Startspieler (Spieler A) legt 2ine Scheibe auf eines der leeren
fiktiven Spielfelder. Der Andere iSpieler B) tut das gleiche. Nun
wieder der erste, dann der zweile. Nun liegen 8 Scheiben auf der
Spielflache.

1.2. Die Schrauben und Muttem

Nun legt jeder Spieler abwechselnd je eines seiner Objekte auf eines
der nioch freien fiktiven Feis. . Danach liegen alle 16 Teile als 44
Quadrat in der Mitte.

2. Das Schieben

Der erste Zug besteht dann, daB Spieler B eine der quadratischen
Scheiben entfernt. Danach ist Spieler A an der Reihe. Ab jetzt zieht
man, wenn man an der Reihe ist eines der entweder horizontal oder

vertikal angrenzenden Teile in die Liicke. Wobei man die Teile des

Gegners und das Teil welches als letztes gezogen wurde nicht zichen
darf d.h. wenn man z.B. mit den Schrauben spielt, darf man die
Muttern nicht zieben. Nun kommt es hiufig vor, daB man nicht
ziehen kann, weii man sonst entweder, das eben gezogene oder ein
Teil des Gegeners ziehen miiBte. In diesem Fall und nur dani, mufl
man ein Teil des Gegners bewegen.

Sonderrez:i: Wenn die letzen drei Spielziige nur quadratische Platten
gezogen wurden, SO darf auf keinem ,T,w: im vierten Zug eine Platte
gezogeri werden die so einen Zyklus s,mam..:m: wiirde.(siehe Abbildung
2)

Nachziehen: Wenn man eines seiner eijenen Teile zieht, an das ein

 anderes direkt waagerecht bzw. senkrecht angrenzt. so kann man

dieses nachziehen. Ein drittes an das zwzite angrenzende Teil darf
ebenfalls hinterher gezogen werden.(Abt !dung 3)

Spielende: Das Spiel endet sobald einer der Spieler alle seine Teile in
einem Verbund hat d.h. wenn z.B. alle 4 Schrauben entweder

diagonal, vertikal oder horizontal m:mm:mzam_. liegen.(siehe Abbildung 4)
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