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HHHIHH Die beiliegenden Spielpldane Frankreich/ltalien kdnnen
260300 || 450868 nur mit einem Exemplar von FUNKENSCHLAG gespielt werden!




Die beiliegenden Spielplane »Frankreich« und »ltalien« konnen nur mit einem Exemplar von Funkenschlag (Recharged Version) oder Funkenschlag gespielt werden.
Es gelten die Spielregeln von Funkenschlag (Recharged Version). Im Folgenden werden nur die Anderungen und Besonderheiten der beiden Spielplane erklart.

Frankreich

Ein Schwerpunkt der Stromproduktion Frankreichs liegt in der Atomkraft. Dies wird im Spiel durch einen groBeren Vorrat an Uran auf dem Rohstoffmarkt und einem
schnellen Zugang zu mindestens einem Atomkraftwerk beriicksichtigt. Die Hauptstadt Paris ist die groBte Metropole des Landes. Als »dreifache« Stadt ist sie fiir euch
besonders interessant. Aber wie viel eures Vermdgens solltet ihr dort investieren?

Spielvorbereitung

Fiillt die Felder des Rohstoffmarkts wie folgt auf: Kohle - Felder 1-8, Ol - Felder 3-8, Miill - Felder 6-8, Uran - Felder 5-16. Die jeweils giinstigsten Startfelder der
verschiedenen Rohstoffe zeigen auf dem Spielplan die Markierung ).

Entfernt das Kraftwerk »13« aus dem Spiel.
Legt das Kraftwerk »11« in den Kraftwerksmarkt, bevor ihr die iibrigen Kraftwerke mit Stecker-Riickseite mischt und 7 weitere davon in den Kraftwerksmarkt legt.
Mit 2 oder 4 Personen entfernt ihr kein weiteres Kraftwerk mit Stecker-Riickseite; mit 3 Personen entfernt ihr davon nur eines.

Abhangig von der Personenzahl legt ihr die passende Ubersichtskarte Rohstoffnachschub fiir Frankreich auf den Spielplan.

Wdhrend des Spiels
Phase & Hduser bauen

Der GroBraum Paris entspricht drei Stadten. Die Verbindungskosten zwischen den verschiedenen Stadtteilen betragen jeweils 0 Elektro.

Phase 5 Biirokratie

Fiillt den Rohstoffmarkt gemaR der Ubersichtskarte Rohstoffnachschub fiir Frankreich mit Rohstoffen auf.

= Paris scheint euch einen groBen Vorteil zu bieten, wenn ihr dort als erste Hduser baut, denn ihr erhaltet 3 Stadte ohne jegliche Verbindungskosten. Dies garantiert aber
keinen sicheren Sieg! Erstens gibt es ndrdlich und westlich von Paris Regionen mit sehr giinstigen Verbindungskosten. Wenn dort mindestens zwei andere Personen ihre
ersten Hauser bauen wird es fiir euch teuer, euer Netzwerk aus Paris heraus zu vergroBern. Zweitens werdet ihr in den ersten Runden mit Sicherheit als letzte Rohstoffe
kaufen und konnt euch nur kleine Kraftwerke leisten. So ist der Vorteil auch schnell wieder vorbei.

= Unterschatzt nicht den Preis des ersten Atomkraftwerks im Kraftwerksmarkt. Je nachdem, wann ein zweites Atomkraftwerk im Kraftwerksmarkt folgt, konnt ihr durch
das Monopol viel Geld und Rohstoffe sparen.

=> Wir empfehlen euch, immer mit dem Zentrum von Frankreich (inklusive Paris) zu spielen. Es ist zu wichtig fiir den Spielspal8 (mdglich ist dieses Vorhaben aber
schon...).

In Italien sind Rohstoffe knapper als sonst. Sowohl Kohle als auch Ol kénnen schnell zu Mangelwaren werden. Kombiniert mit hdheren Verbindungskosten aufgrund der
geographischen Situation des Landes werdet ihr oft mit knappen Geldreserven kampfen.

Spielvorbereitung

Fiillt die Felder des Rohstoffmarkts wie folgt auf: Kohle - Felder 3-8, 01 - Felder 4-8, Miill - Felder 5-8, Uran - Felder 14-16. Die jeweils giinstigsten Startfelder der
verschiedenen Rohstoffe zeigen auf dem Spielplan die Markierung ).

Abhéngig von der Personenzahl legt ihr die passende Ubersichtskarte Rohstoffnachschub fiir Italien auf den Spielplan.

Wahrend des Spiels

Phase 5: Biirokratie

Italienischer Atomausstieg - Nachdem ihr das Atom-Kraftwerk »39« in Phase 2 (Kraftwerke versteigern) versteigert habt, filllt ihr bis zum Spielende kein Uran mehr auf.
Wird das Atom-Kraftwerk »39« nicht gekauft oder wurde es in der Spielvorbereitung aus dem Spiel genommen, wird der Atomausstieg nicht ausgeldst.

Fiillt den Rohstoffmarkt gemaR der Ubersichtskarte Rohstoffnachschub fiir Italien mit Rohstoffen auf.
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