FRIEPEMANN FRIESE

[ACK FRIDAY

Das Aktienspiel fiir 2 - 5 Personen

SPIELIDEE

';-_“_ In Black Friday versucht ihr als Borsenmakler, euch das meiste Gold zu sichern, bevor es zum grol3en Borsencrash kommt. Verdient
| durch geschickte Aktienkaufe und -verkaufe genug Geld, um euch das begehrte Edelmetall zu beschaffen. Wer von euch das
Marktgeschehen und die Kurse am geschicktesten manipulieren kann, hat die besten Chancen auf den Sieg.

SPIELMATERIAL

1 Spielplan (doppelseitig) 140 Aktien (je 25 Aktenkoffer in lila, gelb, 5 Kursmarker (je 1in ila,
I emume ] griin, hellblau, weiB, 15 Stiick in schwarz) gelb, griin, hellblau, weil3)
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2 Goldmarker 20 kleine Goldbarren 20 groBBe Goldbarren
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5 Stufenplattchen (doppelseitig) 4 Bonusplattchen Geldplattchen (30x $1, 15x 5, 20x $10,
T4 15x $50, 10x $100, 10x $200).
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PAS SPIEL MIT PEM M.1.5.S.

Black Friday bietet euch einen eigenstandig agierenden Gegner, den M.I.B.S. (Minimal Intelligenter Borsenmakler Service). Abhangig
von der Personenzahl konnt ihr euch entscheiden, mit oder ohne den M.1.B.S. zu spielen.

Zu zweit habt ihr keine Wahl und miisst,,zu dritt” mit dem M.L.B.S. spielen. Fiir euch gelten im Folgenden alle Angaben fiir
3 Personen.

3.4 8 Zu dritt oder viert habt ihr die Wahl, ob ihr mit dem M.I.B.S. spielt oder ohne. Spielt ihr mit dem M.L.B.S., gelten im
folgenden alle Angaben fiir 4 bzw. 5 Personen.

5 8 Das Spiel ist fiir maximal 5 Personen ausgelegt, sodass ihr zu fiinft ohne dem M.1.B.S. spielt.

Die notwendigen Spielregeln fiir den M.1.B.S. folgen im Anschluss der allgemeinen Spielregeln. 1 5




SPIELVORBEREITUNG
@ @ Stellt je einen Goldmarker auf Feld 20"

Legt den Spielplan entsprechend der Markierung der ,Goldpreis™Leiste und ?Uf Feld, 0" der
V. »Gekaufte Goldbarren”-Leiste.
2-4 8 oder 5 8 auf die Seite fiir eure Personenzahl.

&
Bestimmt, wer von euch die

Partie beginnt. Mit Ausnahme dieser
Person nehmt euch als 2., 3. usw. das
entsprechend nummerierte personliche
Bonusplattchen und legt es offen vor
euren Sichtschirm,

- Partien mit dem M.L.B.S.: Spielt ihr
mit dem M..B.S., beginnt erimmer
die Partie. Nehmt euch als 2., 3. usw.
das entsprechend nummerierte
personliche Bonusplattchen.

@ Nehmt euch je einen Sichtschirm
und zieht 5 Aktien aus dem Beutel. Legt
sie hinter euren Sichtschirm, ohne dass
ihr sie den Anderen zeigt. Nehmt euch
auBerdem je $100 aus der Bank, die ihr
ebenfalls hinter euren Sichtschirm legt.

Legt den Beutel mit den restlichen Aktien
vorerst beiseite. Ihr bendtigt ihn wahrend
der Partie bei allen Kursanderungen.

@ Passt die Kursmarker wie folgt an:

« Teuerste Farbe: Setzt den Kursmarker der
Farbe mit den wenigsten Aktien im Aktienmarkt
nach rechts auf das Feld, 10" vor.

- Giinstigste Farbe: Setzt den Kursmarker der
Farbe mit den meisten Aktien im Aktienmarkt

nach links auf das Feld 6" zuriick. @
Gibt es einen Gleichstand bei den wenigsten Zieht zuféllig 20 Aktien aus dem Beutel und legt sie zu den bereits
oder meisten Aktien, versetzt entsprechend alle ausliegenden Aktien auf die farblich passenden Felder des Aktienmarkts.
betroffenen Kursmarker. Sind alle Farben gleich oft <2-4 B : Es liegen nun insgesamt 40 Aktien im Aktienmarkt.

vorhanden, bleiben alle Kursmarker auf Feld, 8" -5 8 : Es liegen nun insgesamt 45 Aktien im Aktienmark.




@ Legt die Goldbarren neben dem Spielplan @ Legt die Geldplattchen
als Bank bereit. Die kleinen Goldbarren zahlen ebenfalls in die Bank.
als 1 Goldbarren, die groBen als 5 Goldbarren.

9 /= Aktienmarkt @ Legt jeweils 2 Aktien aller fiinf
'"' Farben auf die 10 Felder der drei
, »Aktienverkauf“-Leisten. Legt
@ iy 22 zusitzlich 6 schwarze Aktien auf
*%JTJ\ die Markierungen @8 neben
J?JJ— diesen Leisten.
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&) Zu Spielbeginn gilt die oberste
&) <0/ Leiste als aktuelle, Aktienverkauf*-

L . Q3¢ ) [6d Leiste.
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e — 5 Legt die restlichen 9 schwarzen
) iibersicht L] JAktienverkauf - )/ Aktien auf die Markierungen @)
oKursanderung” /° — leisten == rechts auf der Aktienkurstabelle.
I AE2E "" N2 L S Diese Markierungen liegen jeweils
EEsEi s ‘ — N 5 in einem der weif bzw. dunkelgriin
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3. 5y Y [l
:5%5 : &) @S 5 Spiels sorgen.
-“-i“@j‘ 5] - »Aktienkauf- () ()| @
AN e e Leiste - Sortiert die 5 doppelseitigen Stufenplattchen
L /1O o / Goldkauf"- aufsteigend, welche die 10 Aktienkurs-Stufen
=y 152 sQf]: Leiste anzeigen. Legt sie als offenen Stapel auf das
25 Stufen- &> ; Ablagefeld des Spielplans. Das Plattchen mit Stufe
plittchen 0" @ liegt oben, gefolgt vom Plattchen mit
O¢ FITOCHE): ) Q @ der,, Stufe 2 @ USW.
e > ) ) .- 2_ )
»Gekaufte Gpld-
l barren“-Leiste personenzahl
Stellt die 5 Kursmarker auf das markierte
PN ) @ — Feld,8” der Aktienkurstabelle. (Beachtet,
iy A= . A g :
L_.J):J:@ = dass schwarz keine Aktienfarbe ist und somit
dj}{ 7\':__ keinen Kursmarker hat. In den Schritten 8-12
‘—';,__,]@J" sind schwarze Aktien NIE beteiligt.)
Fillt den Beutel mit Aktien aller fiinf Farben: @ Legt die folgende Anzahl an Aktien aller fiinf
2-4 1'_, :Legt 1 Aktie pro Farbe in die Schachtel, Farbeq auf die Marktfelder des Aktienmarkts:
bevorihr alle Gibrigen Aktien in den Beutel fiillt. 2-4 g , :Legt je 4 Aktien auf die Marktfelder.

5 22 : Fiillt alle Gibrigen Aktien in den Beutel. 5 {2 E Legt je 5 Aktien auf die Marktfelder.




SPIELABLAUF

Im Folgenden erklaren wir euch alle Spielregeln fiir Partien
mit 2 bis 5 Personen. Fiir 2 Personen, nach Wunsch auch fiir
3-4 Personen, gelten zusatzlich die M.I.B.S.-Spielregeln, die
wir euch am Ende dieser Spielanleitung erkldren.

In Black Friday kommt ihr immer reihum im Uhrzeigersinn
an den Zug. In eurem Zug wahlt ihr genau eine der folgenden
drei Aktionen aus.

1. Aktien kaufen
L

H 2. Aktien verkaufen
L

= 3.Gold kaufen

Zusatzlich zur Aktion: Bonuspldttchen nutzen — nur einmal
pro Spiel.

1] Kursanderung: Befinden sich nach Ende einer
-@j Aktion eine bestimmte Anzahl an farbigen

Lo Aktien auf einer Leiste, fiihrt ihr sofort eine
Kursanderung durch. Danach setzt ihr die Partie mit euren
Ziigen fort.

Spielende: Das Spiel endet durch
die Kursanderung, in der ihr den
Goldmarker auf der ,Goldpreis”-
Leiste auf Feld, 100" versetzt. Nach Verkauf eurer iibrigen
Aktien gewinnt ihr Black Friday, wenn euch das groBte
Vermdgen aus Bargeld und Goldbarren gehort.

Die Stufenplattchen

Die Barse beginnt nach dem Glockenschlag noch ruhig, wird
aber bei steigenden Borsenkursen rasch hektisch.

Eure Aktionsmdglichkeiten werden durch die Stufenplattchen
vorgegeben. Sie zeigen 3 Werte:

(D Kauf-/Verkaufslimit fiir
Aktien: Dies ist die maximale
Anzahl an Aktien, die ihr pro
Aktienkauf einkaufen oder pro
Aktienverkauf verkaufen diirft.
Wahrend der Partie kann diese
Anzahl bis auf 5 ansteigen.

8 0
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Kauflimit fiir Goldbarren:

Dies ist die maximale Anzahl an
Goldbarren, die ihr pro Goldkauf
einkaufen diirft. Wahrend der
Partie kann diese Anzahl bis auf 5
ansteigen.

@) Kursanderung: Dies ist die Anzahl an Aktien, die ihr bei
einer Kursanderung aus dem Beutel zieht. Wahrend der
Partie kann diese Anzahl bis auf 12 ansteigen.

Beispiel:

Wie unten rechts auf dem Plittchen gezeigt, gilt zu Beginn
der Partie die Stufe ,0” @ .

Ihr diirft nur 1 Aktie einkaufen oder verkaufen (1) oder

1 Goldbarren kaufen QIT) . Bei einer Kurscinderung zieht
ihr 5 Aktien aus dem Beutel Q). 5

Die Aktienpreise anpassen

Durch Ein- und Verkdufe steigen und fallen Aktienkurse nur
schrittweise. Nur wenn ihr Kursénderungen verursacht, kommt es
im Laufe der Zeit zu immer grolSeren Preisschwankungen.

Durch Kauf- und Verkauf von Aktien und Gold d@ndern sich die

einzelnen Aktienkurse:
@:D rechts, versetzt den Kursmarker auf der
Aktienkurstabelle 1 Feld nach rechts.
Liegt er bereits auf einem Feld der rechten Spalte, versetzt
ihn stattdessen auf das dariiberliegende Feld, wie durch
angezeigt. Zeigt der Pfeil nach oben, versetzt den Kursmarker
1 Feld nach oben. Liegt er bereits in der obersten Reihe, versetzt
ihn stattdessen nach rechts. Der Aktienkurs kann nicht iiber
$240 steigen. Anmerkung: Ein Aktienkurs von $240 wurde in
all unseren Partien noch nie erreicht. Es gibt Partien, in denen
der Preis nur um $100 schwankt, aber natiirlich auch Partien
mit deutlich hoheren Aktienkursen.

@ Sinkende Preise: Zeigt der Pfeil nach links,
versetzt den Kursmarker auf der Aktienkurstabelle
1 Feld nach links. Liegt er bereits auf einem Feld der linken
Spalte, versetzt ihn stattdessen auf das darunterliegende Feld,

wie durch angezeigt. Der Aktienkurs kann nicht unter $4
sinken.

Steigende Preise: Zeigt der Pfeil nach

1] Kursanderung: Die Kursanderung kann grol3ere

f@? Preisanderungen verursachen. Versetzt den

(1 Kursmarker entsprechend der Angaben immer
senkrecht und waagerecht Feld fiir Feld weiter, bis er auf dem

EEHEREEEE angegebenen Zielfeld ankommt. Liegt
[—{ ﬁjﬁgf‘@ der Kursmarker dabei auf einem Feld
jE8S Tgu 4— der linken oder rechten Spalte und ihr
4' H f_@j miisst ihn waagerecht versetzen, versetzt
3{@5 fl-1 1| ihnstattdessen auf das darunter- bzw.
__gz; s ‘=?th_: dariiberliegende Feld , wie durch @
oo te | oder @ angezeigt.
RS
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Beispiel:

O) Der Preis der blauen Aktien steigt um 1 Feld nach rechts
(U1 . Versetzt den Kursmarker von $25 auf $30.

@ Der Preis der gelben Aktien sinkt um 1 Feld nach links

= @ . Der Kursmarker liegt in der linken Spalte der
=5 Aktienkurstabelle, sodass ihr ihn statt nach links um 1 Feld
nach unten auf $6 versetzt.
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Beispiel:

QD) Bei einer Kurscinderung steigt der Preis der lila Aktien
gemdB der Ubersicht auf das Feld , 4"

@) Ihrversetzt den Kursmarker zundchst 2 Felder nach oben.

@) Dacer bereits auf dem rechten Feld der Leiste liegt, kinnt
ihr ihn nicht um 1 Feld nach rechts versetzen. Zieht ihn
stattdessen ein weiteres Feld nach oben.

1. Aktien kaufen
[P

Aktuelle Birsennachrichten: Griine Aktien werden gerade im
grofSen Umfang gekauft. Insider vermuten, dass deren Aktienkurs
schon bald steigen kdnnte . . .

Durch jeden Aktienkauf erhdht ihr die Wahrscheinlichkeit, dass
der Kurs der dazugehdrigen Farbe spdter steigen kann! Somit hat
jeder Aktienkauf einen positiven, aber zeitlich verzogerten Einfluss
auf den Preis dieser Farbe.

Mit dieser Aktion kauft ihr beliebige Aktien aus dem
Aktienmarkt zum aktuellen Kurs.

Zu Beginn der Partie diirft ihr maximal 1 Aktie kaufen. Im Laufe
der Partie erhoht sich das Kauflimit durch Anderung der
Stufenpldttchen. Entscheidet ihr euch, null Aktien zu kaufen,
manipuliertihr nur den Aktienmarkt.

Kauft ihr eine Aktie, zahlt ihr dafiir Geld entsprechend des
Aktienpreises an die Bank. Legt 1 farblich passende Aktie aus
dem Aktienmarkt hinter euren Sichtschirm. Zusatzlich legt ihr 1
weitere Aktie derselben Farbe vom Aktienmarkt auf ein leeres
Feld der , Aktienkauf“- Leiste.

@O

Kauft ihr die letzte Aktie einer Farbe, sodass es davon keine
weitere Aktie mehr im Aktienmarkt gibt, legt 1 farbige Aktie
eurer Wahl auf die,, Aktienkauf”- Leiste.

Wichtig: Wenn das Kauflimit wahrend der Partie steigt und ihr
mehrere Aktien auf einmal kauft, legt trotzdem nur 1 Aktie auf
die Leiste.

Kauft ihr verschiedenfarbige Aktien, wahlt eine der beteiligten
Farben, von der ihr 1 Aktie auf die Leiste legt. Liegt keine
Aktie dieser Farben mehr im Aktienmarkt, miisst ihr eine
andersfarbige Aktie aus dem Aktienmarkt auf die Leiste legen.

Null Aktien kaufen: Entscheidet ihr euch, null Aktien
L=l zu kaufen, legt ihr nur 1 farbige Aktie eurer Wahl aus
dem Aktienmarkt auf ein leeres Feld der, Aktienkauf”- Leiste.

Aktienpreis anpassen: Der Preis der gewahlten Farbe
andert sich vorerst nicht durch die Aktion, aulSer es geschieht
Folgendes:

[’3) . @ Steigende Preise: Nehmt ihr die letzte

x . Aktie einer Farbe aus dem Aktienmarkt,
setzt deren Kursmarker um 1 Feld nach rechts vor.

. Steigende Preise: Stellt ihr die dritte

3 ‘ @ Aktie einer Farbe auf die,, Aktienkauf“-

Leiste, setzt deren Kursmarker um 1 Feld nach rechts vor. Stellt

ihr weitere Aktien in dieser Farbe auf die Leiste, erhdhen sie den
Preis nicht weiter.



Kursanderung auslosen: Priift am Ende der
Aktion Folgendes:

|
. . /=3 Liegen farbige
2 48 5 Q:D ‘ '—@‘E Aktien auf allen 5

Feldern der,Aktienkauf“-Leiste, ldst ihr eine Kursanderung aus.

S Liegen farbige Aktien

58 GQ:D “ 5 aufallen 6 Feldern der

+Aktienkauf“-Leiste, [6st ihr eine Kursanderung aus.

Beispiel:

QD Wihrend Stufe,, 3 3
darfst du bis zu bis zu 2 126 /28
Aktien auf einmal kaufen. 2 &P

@) Du kaufst die letzte gelbe Aktie fiir $15 und 1 lila
Aktie fiir $25.

() Daes keine gelben Aktien mehr im Aktienmarkt
gibt, hast du keine Wah! und legst 1 lila Aktie aus dem
Aktienmarkt auf die , Aktienkauf"-Leiste.

e @ ) a

(@ Da es keine gelben Aktien mehr im Aktienmarkt
gibt, passt du deren Aktienpreis an und setzt den gelben
Kursmarker um 1 Feld nach rechts vor. Durch die zweite
lila Aktie auf der

) . 25| 30 35
Aktienkauf"-Leiste /.] _ .
dndert sich der &\
Preis dieser Aktien =0 —okes
noch nicht. a R

"

2. Aktien verkaufen
|

Aktuelle Birsennachrichten: Keine guten Nachrichten fiir die
Aktiondre. Einige Héndler stolSen gerade die gelben Aktien ab.
Deren Kurs sinkt und hat auch schlechte Chancen auf einen
erneuten Anstieg . ...

Durch jeden Aktienverkauf senkt ihr die Wahrscheinlichkeit, dass
der Kurs der dazugehdrigen Farbe spdter steigen kann. Somit
hat jeder Aktienverkauf sowohl einen sofortigen als auch einen
zeitlich verzigerten negativen Einfluss auf den Preis dieser Farbe.

Mit dieser Aktion verkauft ihr beliebige Aktien aus eurem
Besitz zum aktuellen Kurs an den Aktienmarkt. S0

Zu Beginn der Partie diirft ihr maximal 1 Aktie verkaufen. Im -
Laufe der Partie erhoht sich das Verkaufslimit durch Anderung :
der Stufenplattchen. Entscheidet ihr euch, null Aktien zu
verkaufen, manipuliert ihr nur den Aktienmarkt.

Verkauft ihr eine Aktie, legt ihr die farblich passende Aktie

aus eurem Besitz in den Aktienmarkt. Nehmt euch Geld
entsprechend des Aktienpreises von der Bank. Zusatzlich
entfernt ihr 1 Aktie derselben Farbe von der aktuellen
+Aktienverkauf“-Leiste und legt sie ebenfalls in den
Aktienmarkt. Zu Beginn der Partie ist dies die oberste der drei
»Aktienverkauf“-Leisten.

=

die 1., Aktien-
verkauf”-Leiste

Liegen keine farblich passenden Aktien mehr auf der
+Aktienverkauf“-Leiste, entfernt 1 farbige Aktie eurer Wahl und
legt sie in den Aktienmarkt.

Wichtig: Wenn das Verkaufslimit wahrend der Partie steigt und
ihr mehrere Aktien auf einmal verkauft, entfernt trotzdem nur 1
Aktie von der ,Aktienverkauf“-Leiste.

Verkauft ihr verschiedenfarbige Aktien, wahlt eine der
beteiligten Farben, von der ihr 1 Aktie von der Leiste entfernt.
Liegt keine Aktie dieser Farben mehr auf der Leiste, miisst ihr
eine andersfarbige Aktie entfernen.

=] Null Aktien verkaufen: Entscheidet ihr euch, null

Aktien zu verkaufen, entfernt ihr nur 1 farbige Aktie
eurer Wahl von der aktuellen,, Aktienverkauf“~Leiste und legt sie
in den Aktienmarkt.

Aktienpreis anpassen: Der Preis der gewahlten Farbe andert
sich umgehend:

Sinkende Preise: Setzt den Kursmarker der Farbe um 1 Feld

g@ > <I|:© nach links zuriick, die ihr von der
‘ JAktienverkauf”-Leiste entfernt.




‘@_': Kursanderung auslosen: Priift am Ende der

1 Aktion Folgendes:

. [E= Habtihr5 Aktien
2'48 S % ; 4@# entfernt, sodass
noch 5 farbige Aktien auf der aktuellen, Aktienverkauf*-
Leiste liegen, lost ihr eine Kursanderung aus.

. = Habtihr 6 Aktien
58 6 Q:—JKD ) ;@\‘r_ entfernt, sodass noch
4 farbige Aktien auf der aktuellen , Aktienverkauf*- Leiste
liegen, lost ihr eine Kursanderung aus.

T

s Nach dieser Kursanderung verwendet ihr die zweite
+Aktienverkauf“-Leiste. Nachdem ihr auch die dritte Leiste
geleert habt, nutzt ihrin der restlichen Partie nur noch die
mittlere,,Aktienverkauf“-Leiste. Als letzten Schritt wahrend
der Kursanderung fiillt die mittlere Leiste wieder auf. Legt
je 2 Aktien aller Farben aus dem Aktienmarkt auf die Felder
dieser Leiste und 2 in der Bank liegende schwarze Aktien auf
die Markierungen daneben. Gibt es nicht genug farbige oder
schwarze Aktien, lasst ihr die entsprechenden Felder leer.

@ . Steigende Preise: Nehmt ihr

> beim Auffiillen der mittlerem
+Aktienverkauf“-Leiste die letzte Aktie einer Farbe aus dem

Aktienmarkt, steigt deren Aktienkurs. Setzt den Kursmarker
sofort 1 Feld nach rechts.

Beispiel:
QD) Wiihrend Stufe 4" darfst du bis
zu 3 Aktien auf einmal verkaufen.

Q) Du legst 3 griine
Aktien aus deinem Xl
Besitz in den Aktien-
markt zuriick und —
nimmst $150 von der
Bank (deren Preis @

betrdgt $50, siehe
(@ rechts oben).

Q) Esliegen keine
griinen Aktien mehr
auf der aktuellen
Aktienverkauf"-
Leiste, sodass du eine
andersfarbige Aktie
wdhlen musst .

Du besitzt z. B. keine
blauen Aktien und
entfernst deshalb

1 blaue Aktie, die du in
den Aktienmarkt legst.

(@) Der Aktienpreis

der blauen Aktien 20 a5 50

sinkt und du versetzt - .
deren Kursmarker 30 35 - 140 :
1 Feld nach links %@}.x

Zuriick. = =

£#® 3.Gold kaufen

Aktuelle Birsennachrichten: Der Run auf die Goldreserven zieht
an. Diese sichere Anlage wird zunehmend kostspielig, aulSer die
Finanzwette auf die richtigen Farben gelingt . . .

Durch jeden Goldkauf erhdht ihr die Wahrscheinlichkeit, dass der
Aktienkurs einer von euch frei gewdhlten Farbe steigen kann.
Somit hat jeder Goldkauf einen positiven, aber zeitlich verzigerten
Einfluss auf den Preis dieser Farbe.

Mit dieser Aktion kauft ihr Goldbarren zum aktuellen
Goldpreis aus der Bank.

Zu Beginn der Partie diirft ihr maximal 1 Goldbarren kaufen.

Im Laufe der Partie erhht sich das Kauflimit durch Anderung
der Stufenpldttchen. Entscheidet ihr euch, null Goldbarren zu
kaufen, manipuliert ihr nur den Aktienmarkt.

Kauft ihr einen Goldbarren, zahlt ihr Geld entsprechend des
aktuellen Goldpreises an die Bank. Legt 1 kleinen Goldbarren
aus der Bank hinter euren Sichtschirm. Danach setzt ihr den
Goldmarker auf der,,Gekaufte Goldbarren“-Leiste um 1 Felder
nach rechts vor. AuBerdem legt ihr 1 farbige Aktie eurer Wahl
vom Aktienmarkt auf ein leeres Feld der ,,Goldkauf-Leiste.

Wichtig: Wenn das Kauflimit wahrend der Partie steigt und ihr
mehrere Goldbarren auf einmal kauft, setzt ihr den Goldmarker
auf der,Gekaufte Goldbarren“-Leiste fiir jeden Goldbarren um
1 Felder nach rechts vor. lhr legt trotzdem nur 1 Aktie auf die
,Goldkauf“-Leiste.

Goldreserven beachten: Jedes Mal, wenn ihr 5 kleine
Goldbarren besitzt, tauscht ihr diese sofort fiir 1 gro8en
Goldbarren aus der Bank. Ein groBer Goldbarren zahlt als 5
kleine Goldbarren.

0 Null Goldbarren kaufen: Entscheidet ihr euch,
null Goldbarren zu kaufen, legt ihr nur 1 farbige
Aktie eurer Wahl aus dem Aktienmarkt auf ein leeres Feld der
,Goldkauf”- Leiste.



Aktienpreis anpassen: Der Preis der gewahlten Farbe
andert sich vorerst nicht durch die Aktion, auBBer es geschieht
Folgendes:

@ . QD Steigende Preise: Nehmt ihr die
e letzte Aktie einer Farbe aus dem Aktien-

markt, setzt deren Kursmarker um 1 Feld nach rechts vor.

. Steigende Preise: Stellt ihr die
3 ‘ @ dritte Aktie einer Farbe auf die
sGoldkauf“~Leiste, setzt deren Kursmarker um 1 Feld nach

rechts vor. Stellt ihr weitere Aktien in dieser Farbe auf die
Leiste, erhohen sie den Preis nicht weiter.

7@‘: Kursinderung ausldsen: Priift am Ende der
=/ Aktion Folgendes:

. . 7= Liegen farbige
2 48 5 @D ’ ;©_ Aktien auf allen
5 Feldern der,Goldkauf“-Leiste, Iost ihr eine Kursanderung
aus.

. =5 Liegen farbige Aktien
5 o It I
8 6 @:D ‘@ auf allen 6 Feldern der

,Goldkauf“-Leiste, lost ihr eine Kursanderung aus.

-

Beispiel:

(D Whrend Stufe 6" darfst du bis 6
2u 4 Goldbarren 4 /40
auf einmal kaufen, 45>
wdhrend der |
Goldpreis bereits bei C: : =
$55 steht.

@) Du hast $190 und kaufst h

, $5 |
nur 3 Goldbarren fiir $165. Tssof

R
SN

(@ Dann versetzt du den Goldmarker auf der , Gekaufte
Goldbarren™-Leiste ——
3 Felder nach rechts
vor.

@) Du achtest auf die Goldreserven
und legst 2 kleine Goldbarren aus
deinem Besitz zuriick in die Bank,
um 1 grofSen Goldbarren zu nehmen.

(® Du besitzt viele gelbe Aktien und wihlst deshalb 1
gelbe Aktie vom Aktienmarkt, die du auf die , Goldkauf"-
Leiste legst.

-@— Kursanderung

T 1] Aktuelle Borsennachrichten: Unruhe an den inter-

nationalen Finanzmdrkten lassen die Aktienkurse schwanken ...
Jetzt heisst es Daumen diriicken, dass eure bisherigen Entscheidungen
nun Friichte tragen und die Kurse der richtigen Aktiensorten
steigen oder bei schlechten Nachrichten nicht zu sehr fallen.

Lost ihr eine Kursanderung aus, nehmt euch den Beutel und
fiihrt die folgenden Aktionen in der genannten Reihenfolge aus.
Danach setzt ihr den Zug wieder fort.

(D Aktien ziehen: Zieht Aktien aus dem Beutel und legt sie
vorerst oberhalb des Aktienmarkts aus. Die Anzahl an
gezogenen Aktien wird durch das aktuelle Stufenplttchen
vorgegeben.

Beispiel:

QD) Zu Beginn der Partie zieht ihr o)
fiir die Kurscinderung 5 Aktien 1E /10
aus dem Beutel. 142

@ Goldpreis anpassen: Der Goldpreis steigt in zwei Fllen
auf der,,Goldpreis“-Leiste.

- Gezogene schwarze Aktien:
?§ Setzt den Goldmarker pro
.J_l_4_. gezogener schwarzer Aktie um

1 Feld hoch.

Gekaufte Goldbarren: Setzt
7@_'—,_' . den Goldmarker fiir jeweils 3
LEza * ———=auf der,Gekaufte Goldbarren”-
Q <}J W Leiste markierte Goldbarren um
1 Feld nach oben. Danach versetzt den Goldmarker auf der
,Gekaufte Goldbarren”-Leiste wieder auf Feld,,0” zuriick.
Diese Leiste zeigt immer nur die Anzahl an gekauften
Goldbarren seit der letzten Kursanderung an.

-~ Aktienkurse dndern: Die Aktienkurse
_zé aller fiinf Farben @ndern sich abhdngig von

I
L
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:: . g Eij den gezogenen Aktien. Haltet euch dabei
1’5 —a andie Farbreihenfolge im Aktienmarkt,

also zuerst lila, dann gelb usw.

Verwendet die Ubersicht rechts neben der Aktienkurstabelle.
Das zentrale Feld mit dem Kursmarker gibt den aktuellen
Aktienkurswert an. Abhangig von der Anzahl und Farbe der
gezogenen Aktien versetzt ihr jeden Kursmarker
folgendermaRen auf das entsprechende Zielfeld.

a) lhr zieht keine schwarzen Aktien aus dem Beutel:
. Abhéngig von der Anzahl an farbigen Aktien
‘H:-J versetzt die Kursmarker entsprechend der

Ubersicht auf der Aktienkurstabelle.
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Zieht ihr mehr als 6 Aktien einer Farbe, versetzt deren
Kursmarker entsprechend der Ubersicht weiter nach oben.

b) Ihr zieht genau 1 schwarze Aktie aus dem Beutel:
e Werft die schwarze Aktie zuriick
Q:D : . ~ in den Beutel. Zieht keinen
Ersatz. Versetzt die Kursmarker, wie bereits erklart.

¢) lhr zieht mindestens 2 schwarze Aktien aus dem
Beutel:

-&y=3/

Zieht die Anzahl an schwarzen Aktien von den Aktien
jeder Farbe ab. Versetzt jeden Kursmarker entsprechend
des bestimmten Werts, wie bereits erkldrt. Auf diese
Weise konnen die Aktienkurse auch deutlich sinken.

Legt die schwarzen Aktien neben die Goldbarren in der
Bank. Ihr bendtigt sie vorerst nicht mehr.

(@ Aktien aufraumen: Legt die gezogenen farbigen Aktien

auf die entsprechenden Felder des Aktienmarkts. Werft

alle Aktien auf der Leiste, durch die diese Kursanderung
ausgelost wurde, in den Beutel, ggf. mitsamt den schwarzen
Aktien von der aktuellen,, Aktienverkauf“-Leiste.

me=m Steigende Preise: Gibt es
t@:‘ @ & @ nun weiterhin keine Aktien

3 einer Farbe im Aktienmarkt,
steigt deren Aktienkurs. Setzt den entsprechenden
Kursmarker sofort 1 Feld nach oben.

(6) Stufenwechsel priifen: Priift, in welchem Bereich auf

der Aktienkurstabelle der Kursmarker der wertvollsten
Farbe liegt. Ist es ein bisher noch nicht erreichter Bereich,
liegt also die schwarze Aktie noch rechts in dem Bereich,
wird die Stufe dieses Bereichs jetzt aktiv: Legt niedrigere
Stufenplattchen zuriick in die Schachtel bzw. dreht das
bendtigte Stufenpldttchen um, damit die entsprechende
neue Stufe offen auf dem Feld neben der Aktienkurstabelle
angezeigt wird.

Durch die neue Stufe erhdhen sich die Kauf- und
Verkaufslimits und/oder die Anzahl der zu ziehenden Aktien
bei der nachsten Kursanderung. Fiir jede Stufe, die ihr zum
ersten Mal neu erreicht oder Giberspringt, werft ihr die
schwarze Aktie aus dem entsprechenden Bereich in den
Beutel. Erreicht ihr keine neue Stufe oder rutschen alle Preise
der Aktienkurse in Bereiche unterhalb der aktuellen Stufe,
bleibt die aktuelle Stufe aktiv. Ihr wechselt niemals zu einer
niedrigeren Stufe zuriick.

Wichtig: Im Laufe der Partie wechselt ihr nur per
Kursanderungen in hohere Stufen. Erreicht ein Kursmarker
einen bisher noch nicht erreichten Bereich, wenn ihr durch
eure Aktionen kleine Kursschwankungen verursacht, bleibt
ihr vorerst in der aktuellen Stufe.

@ Mittlere,Aktienverkauf“-Leiste auffiillen: Habt ihr die
Kursanderung durch die dritte , Aktienverkauf“-Leiste
ausgeldst, fiillt nun die mittlere, Aktienverkauf“-Leiste
wieder auf.

Beispiel:

Nach einem Aktienverkauf liegen nur noch 5 farbige Aktien
auf der aktuellen , Aktienverkauf“-Leiste. Somit Idst ihr eine
Kursdnderung aus.

Q) Ihrseid in Stufe .5
und zieht 8 Aktien aus >
dem Beutel: 2 schwarze, 3(3 /38 B

1gelbe, 4 blaue, 1 weilse. 35 f"} .
‘ E:s@ ,\. 5
; B

@) Aufgrund der 2 schwarzen Aktien versetzt ihr den
Goldmarker auf der ,Goldpreis“-Leiste zundichst um

2 Felder von $55 auf $65. Da ihr seit

der letzten Kursinderung insgesamt

10 Goldbarren gekauft habt, versetzt

ihr den Goldmarker um weitere

3 Felder auf $80. AnschlieBend versetzt

ihr den Goldmarker auf der , Gekaufte

Goldbarren*-Leiste auf Feld ,0” zuriick.

- ==
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@) Ihr miisst die 2 schwarzen Aktien jeweils von
der Anzahl an gezogenen farbigen Aktien abziehen.
Versetzt die Kursmarker wie folgt:

limauf$30( @) - &%), EEEEEEOEEEE
gelbauf $75( (1) - EX) ), EIEE EDIS
griin auf $25 ( E9) - &) ), = '

blau $110( (23} - %) ), ©
weif auf $40( (1) - %) )-
Danach legt ihr die 2 schwarzen | o@i =]
Aktien neben die Goldbarren in ["T" | i

die Bank. =S = Eoms s
"

N Y 110 (- |s0 — 0 65

| ?@ = =

60 3 75 —

\.. 20 25 Bfo




(@ Legt die gezogenen farbigen Aktien auf die
entsprechenden Felder des Aktienmarkts. Werft die
5 farbigen und 2 schwarzen Aktien von der aktuellen
Aktienverkauf”-Leiste in den Beutel.

(5 Esliegen Aktien auf allen Marktfeldern, sodass es
keinen zusdtzlichen Preisanstieg einer Farbe gibt.

(6) Derblaue Kursmarker hat mit $110 einen neuen
Bereich der Aktienkurstabelle erreicht und aktiviert Stufe
,6” (siehe 3) aufS. 9). Legt das Stufenpliittchen 5" in
die Schachtel und werft die schwarze Aktie aus diesem
Bereich in den Beutel.

@@ Ihrspielt mit der dritten , Aktienverkauf -Leiste weiter.
Nur wenn ihr mit dieser eine Kursdinderung ausgeldst
hab, fiillt ihr die mittlere Leiste wieder mit Aktien auf.

[:M

Die Bonusplattchen

Ihr kennt ein paar Tricks, mit denen ihr dem friihen Vogel doch
noch den Wurm wegschnappt. Leider klappt das immer nur
einmal ...

Die Bonusplattchen bieten euch einmalige Vorteile, von denen
ihr bei einer eurer Aktionen nur einen zusatzlich nutzen diirft.
Nachdem ihr das gemacht habt, legt ihr das Pldttchen in die
Schachtel.

Die folgenden vier Vorteile gibt es. Das Bonusplattchen,,2.”
bietet nur den ersten Vorteil, das Plattchen,3.” den ersten und
Zweiten usw.

0 / / z‘{@ Null Aktien kaufen/Null Aktien

verkaufen/Null Goldbaren kaufen: |hr
diirft zusdtzlich zu eurer gewdhlten Aktion entweder 1 farbige
Aktie eurer Wahl aus dem Aktienmarkt auf die, Aktienkauf*-
oder,,Goldkauf-Leiste legen oder 1 farbige Aktie eurer Wahl
von der aktuellen, Aktienverkauf“-Leiste entfernen und in den
Aktienmarkt legen.

Wichtig: lhr konnt damit wéhrend eures Zugs eine Preis-
anderung ausldsen, bevor ihr eure gewahlte Aktion ausfiihrt.

+1 Zusatzliche Aktie verkaufen: Wahlt ihr die Aktion
— ,Aktien verkaufen” diirftihr 1 Aktie mehr verkaufen,
als das aktuelle Verkaufslimit erlaubt. Erhaltet dafiir Geld
entsprechend des Aktienpreises.

@ +1 Zusatzliches Gold kaufen: Wahlt ihr die Aktion
,Gold kaufen”, diirft ihr 1 Goldbarren mehr
kaufen, als das aktuelle Kauflimit erlaubt. Zahlt dafiir den
giiltigen Goldpreis.

+1 Zusatzliche Aktie kaufen: Wahlt ihr die Aktion

= Aktien kaufen” diirft ihr 1 Aktie mehr kaufen, als das
aktuelle Kauflimit erlaubt. Zahlt dafiir Geld entsprechend des
Aktienpreises.

SPIELENDE & GOHLUSSWERTUNG

Die Bdrse schlie8t mit einem Paukenschlag: Der Goldpreis erreicht
nach starken Kursschwankungen nie gesehene Hihen und der
Handel wird bis auf Weiteres gestoppt. Gliicklich ist, wer bereits
genug Goldreserven und Bargeld beisammen hat.

Die Partie endet nach der Kursanderung, durch die ihr den
Goldmarker auf der,Goldpreis“-Leiste auf das Feld,, 100"
versetzt. Ignoriert eventuelle Preissteigerungen iiber diesen Preis.

Verkauft nun alle Aktien in eurem Besitz fiir den aktuellen
Kurswert. Ihr senkt die Aktienpreise dadurch nicht mehr.

Bestimmt danach euren Reichtum: Zusatzlich zu eurem Geld
zahlt jeder kleine Goldbarren $100, jeder groBe Goldbarren
$500.




Wer von euch die groBte Gesamtsumme an Dollars besitzt,

gewinnt die Partie. Bei einem Gleichstand entscheidet die
Anzahl an Goldbarren, die ihr wahrend der Partie gekauft habt.
Gold ist einfach die sichere Geldanlage.

(@ Gibtes mehrere giinstigste Sorten, wahlt er die Farbe, von
der er weniger Aktien besitzt.

() Istauch diese Anzahl gleich, wahlt er in Farbreihenfolge
lila, gelb, griin, hellblau, weiB.

G

PER M.1.B.S.

Der Minimal Intelligente Brsenmakler Service mischt sich in eure
Aktiengeschdifte ein. Schafft ihr es, auch diese Konkurrenz in die
Schranken zu verweisen?

Der M.1.B.S. folgt allen oben genannten Spielregeln. Um
seine Entscheidungen zu treffen, beachtet bitte die folgenden
Details.

SPIELYVORBEREITUNG

Der M.I.B.S. verwendet keinen Sichtschirm, sein Geld und die
Aktie sind immer fiir euch sichtbar. Er zieht 5 Aktien und nimmt
$100.

Der M.1.B.S. beginnt immer die Partie. Nehmt euch reihum das
entsprechend nummerierte personliche Bonusplattchen.

SPIELABLAUF

Der M.1.B.S. folgt klaren Auswahlregeln. Ihr konnt seine Ziige
gemeinsam ausfiihren.
Der M.1.B.S. wahlt seine Aktion in dieser Reihenfolge:

1. Aktien oder Gold kaufen

2. Aktien verkaufen

7] & 1.ien oder Gold kaufen

Kaufen ist immer besser als verkaufen ...

Der M.1.B.S. wahlt immer diese Aktion, solange er genug Geld
hat, um das aktuell erlaubte Limit an Aktien oder Goldbarren
komplett zu kaufen.

Der M.1.B.S. kauft immer das giinstigere Angebot:

Ist die Gesamtsumme fiir Aktien gleich oder geringer als
L| fiir Goldbarren, kauft er Aktien.

@ Ist die Gesamtsumme fiir Goldbarren giinstiger als
: fiir Aktien, kauft er Goldbarren.

Kauft der M.I.B.S. Aktien, wahlt er diese Reihenfolge:

(@ Erkauft die giinstigste Farbe. Sind davon nicht
genug Aktien im Aktienmarkt verfiighar, kauft er zusatzlich
Aktien der zweitgiinstigen Sorte usw., bis er das erlaubte
Kauflimit erreicht.

Beispiel:

QD InStufe, 4" kann der M.1.B.S.
entweder 3 Aktien oder 3 Goldbarren
kaufen.

@) Erhat genug Geld und schaut nach den aktuellen
Preisen. Im Aktienmarkt liegen noch 2 gelbe Aktien fiir je
$25, sowie griine Aktien fiir je $30.

25 |30 35
- .'

A e #4) 25

(3 Somit miisste der M.1.B.S. $80 fiir die 3 giinstigsten
Aktien zahlen. Da der Goldpreis bei $26 pro Goldbarren
liegt, ...

@ ... zahltder M.1B.S. in diesem Fall $78 und nimmt
sich 3 Goldbarren.

(5 Dann versetzt er den Goldmarker auf der , Gekaufte
Goldbarren™-Leiste 3
Felder nach rechts vor.

(® Der M.I.B.S. besitzt mehr griine Aktien als alle anderen
Farben, sodass er 1 griine Aktie vom Aktienmarkt auf die
LGoldkauf"-Leiste legt.

11 |



Bei jedem Aktien- oder Goldkauf legt der M.1.B.S. 1 Aktie auf
die entsprechende Leiste. Beim Aktienkauf ist er zundchst auf
die gekauften Farben beschrankt, beim Goldkauf nicht.

Um die Aktie zu bestimmen, wahlt der M.|.B.S. diese
Reihenfolge:

@ Er wahlt die Farbe, von der er die meisten Aktien besitzt.

(@ Hat er von mehreren Farben die meisten Aktien, wahlt er
davon die teuere.

(3 Sind mehrere Farben gleich teuer, wahlt er davon die mit
weniger Aktien im Aktienmarkt.

(@ Ist auch diese Menge gleich, wahlt er in Farbreihenfolge
lila, gelb, griin, hellblau, weils.

(5 Gibt es keine Aktien in einer seiner Farben im Aktien-
markt, wahlt er die giinstigste Farbe, ggf. davon die mit den
meisten Aktien, ggf. gemadR der Farbreihenfolge lila, gelb,
griin, hellblau, weils.

Hat der M.1.B.S. nicht genug Geld, um das erlaubte Limit
komplett zu kaufen, wahlt er diese Reihenfolge:

(1) : Solange er Aktien besitzt, wahlt er stattdessen die
L==] Aktion,Aktien verkaufen®.

(@) : Hat er bereits alle Aktien verkauft, kauft er nur so

L] viel wie moglich vom giinstigeren Angebot.

N 0 é@ (@ : Reicht das Geld selbst dafiir nicht,

. manipuliert er den Aktienmarkt und legt 1 Aktie aus dem
Aktienmarkt auf ein leeres Feld der,Goldkauf“-Leiste.
Er wahlt die giinstigste Farbe im Aktienmarkt, dann ggf.
davon die mit den meisten Aktien, dann ggf. gemaf der
Farbreihenfolge lila, gelb, griin, hellblau, weil3.

2. Aktien verkaufen
[P

Leider sind die Geldreserven nicht unerschopflich . ...

Fehlt dem M.I.B.S. Geld, verkauft er das erlaubte Limit
an Aktien und legt sie in den Aktienmarkt. Er wahlt diese
Reihenfolge:

(D Erverkauft die teuerste Farbe. Hat er davon nicht
genug Aktien, verkauft er zusatzlich Aktien der
Zweitteuersten Sorte usw., bis er das erlaubte Verkaufslimit
erreicht. Hat er nur noch weniger Aktien als das Limit
erlaubt, verkauft er alle.

(@ Hat er mehrere teuerste Sorten, wahlt er die Farbe, von
der er mehr Aktien besitzt.

® Istauch diese Anzahl gleich, wahlt er in Farbreihenfolge
lila, gelb, griin, hellblau, weil3.

Bei jedem Aktienverkauf entfernt der M.1.B.S. 1 Aktie von der
aktuellen ,Aktienverkauf“-Leiste und legt sie ebenfalls in den
Aktienmarkt. Er ist zundchst auf die verkauften Farben

12

beschrankt, bevor er frei wahlen darf.

Um die Aktie zu bestimmen, wahlt der M.I.B.S. diese
Reihenfolge:

(1) Erwahlt die Farbe, von der er die wenigsten Aktien besitzt.

(2) Hatervon mehreren Farben die wenigsten Aktien, wahlt er
davon die giinstigere.

(3 Sind mehrere Farben gleich giinstig, wahlt er davon die mit
mehr Aktien im Aktienmarkt.

(@ Istauch diese Menge gleich, wahlt er in Farbreihenfolge
lila, gelb, griin, hellblau, weils.

(5) Gibtes keine Aktien in einer seiner Farben auf der Leiste,
wahlt er die teuerste Farbe, dann ggf. davon die mit den
wenigsten Aktien, dann ggf. gemadR der Farbreihenfolge lila,
gelb, griin, hellblau, weis.

SPIELENDE UND SCHLUSSWERTUNG

Auch ein M.I.B.S. kann Reichtiimer anhdufen!

Der M.1.B.S. verkauft ebenfalls alle seine Aktien fiir den
aktuellen Kurswert.

Hat er danach mit Goldbarren und Bargeld mehr Dollars
angehduft als ihr, solltet ihr euch nochmals Gedanken iiber eure
Investitionen machen ...
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